
结果可作为重要的解释资料单独使用
,

或当它在与地震信号提取的资料相结合时甚

至还有更大的价值
。

用于偏移和水底多次反射的波动方程
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最近几年
,

斯坦福大学的乔恩
·

克拉尔鲍特及其同事在波动方程近似值的数学研究

方面发表了很多论文
。

尽管他们的工作坚定地面向勘探地震学的应用
,

而看起来
,

在 日

常资料处理中
,

地球物理工业对于这些技术的实验和实现尚缺乏热情
。

我们确信要想由

地震资料最大限度地提取的地球物理信息最终取决于波动方程的运用
,

我们认为引进发

展方案是合乎需要的
。

作为第一步
,

我们用克拉尔鲍特法进行了叠加地震资料的偏移
。

给 出该法的简单说

明和部分实用程序设计问题
,

以及所碰到的几种错误的说明
。

可以认为程序产生的结果

比得上或优于另一种偏移技术得出的结果
。

其特殊的优点是
:

( 1 ) 有可能对偏移运用详

尽的速度模型
,

( 2) 保存偏移时间剖面上地震波的振幅和特性
。

在一个独立程序中
,

正在将波的传播概念应用到与水底有关的多次反射的探测和抑

制
。

基本的方法是将原始的未迭加的在水面记录的地震资料
,

穿过水层向下传播然后再

返回
。

因而
,

原始资料中的每一地震波都转换成其水底多次反射
。

显然
,

无论在原始资

料的任何地方存在水底多次反射时
,

我们应能预计到在上述方法修改过的资料中会出现

相同特征的波
。

因此
,

就有可能鉴别或预测这些多次反射并试图将它们从原始资料中消

除
。

仅使用符号位将连续震动法的噪声碎发问题减至最小
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连续震动法资料的计算机摸拟表明
,

如果仅仅使用符号位
,

其反射质量的改进可超

过常规获得的资料
。

将连续震动资料用一般的和符号位的记录进行处理可以给出外界噪

声状态和噪声叠加的效果
。

计算机模拟了可变噪声和噪声拌发的几种类型
,

而且注意到对符
一

号位资料的极小影

响
。

当在人口稠密地区
,

风天
、

海滨太浪附近或发生海上风暴
,

造成噪声背景很强时
,

显示符号位资料合成的地震记录显著地优越于一般浮点记录系统获得的资料
。

因此
,

在

典型的如同这些例子所说明的噪声环境中
,

记录符号位的系统仅需要很少次数的垂直迭

加
,

因此而降低了成本
,

其所获得的资料比得上或超过一般系统所获得的资料
。


