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1 9 7 1年
,

在休斯敦举行的第四十一届 S E G年会上
,

塞利斯和 D
·

帕特尔特提出了一

个地震模拟程序
。

不论倾角或谏度变化如何重要
,

可以进行速度分析解释
。

在这种程序

中
,

由模型计算出理论时间剖面和理论速度分析
。

将其结果与待解释的时间剖面和速度

分析进行比较
。

对模型进行修改
,

直至理论结果和参考标准之间有足够的相关性为止
。

象这样一种解释对于每个地震反射面常需要 5一 10 次迭代
,

也就是说对于整个 模 型

需要 20 一 50 次迭代
,

往复的时间极 长
。

使用人机联作终端有力地改变了这种程序
。

在阴

极射线管上为解释员提供中间结果
。

在同一阴极钊
一

线管
_

!二直接修改模型本身
,

往复时间

只是几小时而不是几个星期
。

本文给 出该程序各个步骤的一个实际例子
。

用 1 0 0。道记录的地震勘探新远景
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为滤掉由震源和传播路径引起的而波
,

应用瑕定是相同的震源和接收器组合
。

组 合

图形 I为响应曲线说明组合对于增强反射和 J
一

斤射信
一

号 (l 交的波 长 ) 和衰减相干噪声 (短的

波长 ) 在理论上有最佳效应
。

普遍认为
:

原始记录应该提供最大的信噪比以便以后进一步改进信
一

号
,

我们提出的

方法是使 用数百道和应用专门设计的 ( f
·

l{) 滤波器
,

使空间滤波在野外保持最小位
。

使用这种方法观测的结果
,

得到更好的噪声控制
,

改迸迭加的详细程度和连续性
,

还可

以任意选择能改进解释的显示
。

该方法的共它优点是
:

①在折射地震记录上消除初至和它的工复
,

允许人们追踪和

解释续至波
,

③ )当多次波与一 次波有不同倾斜时消除反 射记录 上的 多次波而加强一次波

二 维 多 次 反 射
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在地震时间洲面上多次反射波的存在常由绕射双曲线和聚焦范围揭示出来
,

虽然波

动现象更经常的是以最微妙的方法表示它本身
。

与一维模型的这些微小偏差常 破诊断为

剩余动校正量
,

变动的混响周期等
。

提出一种摸拟绕肘多次反射技术
。

二维标量波动方


